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Благодарим Вас за пользование
 нашим цифровым пианино.
Ваш инструмент - это высококачественное цифровое пианино со стандартной, чувствительной к касанию клавиатурой с 88 клавишами, и с наиболее продвинутой технологией создания звуков. Кроме того, Вы можете записывать своё собственное исполнение.
Для того чтобы Вы смогли в полной мере насладиться инструментом и использовать максимум его возможностей, пожалуйста, прочитайте полностью эту инструкцию перед тем, как начнёте пользоваться всеми его функциями.
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Thank you for purchasing this digital instrument. For perfect operation andsecurity,please
read the manual carefully and keep it for future reference.

Safety Precautions
CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK '
DO NOT OPEN ®

The lightning flash with arrowhead symbol within an eguilateral triangle is in
tended to alert the user to the presence of uninsulated “dangerous voltage”
within the products enclosure that may be of sufficient magnitude toconstitute a
risk of electric shock to persons.

The exclamation point within an equilateral triangle is intended to alert theuser
to the presence of important operating and maintenance(servicing) instructions in
the literature accompanying the product.

Important Safety Instructions

1) Read these instructions. \
2) Keep these instructions.

3) Heed all wamings.

4} Follow all instructions. AT

5) Do not use this apparatus near water. =

6) Clean only with dry cloth. (Figure 1)

7) Do not block any ventilation openings, install in accordance with the manufacturer s instructions.

8) Do not install near any heat sources such as radiators, heat registers, stoves, or other apparatus (including
amplifiers) that produce heat.

9) Do not defeat the safety purpose of the polarized or grounding-type plug. A polarized plng has two blades
with one wider than the other. A grounding type plug has two blades and a third grounding prong. The wide blade
or the third prong are provided for your safety, if the provided plug does not fit into your outlet. consult an
electrician for replacement of the obsolete outlet.

10) Protect the power cord from being walked on or pinched particularly at plugs. convenience receptacles, and
the point where they exit from the apparatus.

11) Only use attachments/accessories specified by the manufacturer.

12) Use only with the cart, stand, tripod, bracket, or table specified by the manufacturer, or sold with the
apparatus. When a cart is used, use caution when moving the cart/apparatus combination to avoid injury from
tip-over (Figure 1).

13) Unplug this apparatus during lightning storms or when unused for a long periods fo time.

14) Refer all servicing to qualified service personnel. Servicing is required when the apparatus has been dam
aged in any way, such as power-supply cord or plug is damaged, liquid has been spilled or objects have fallen
into the apparatus, the apparatus has been exposed to rain or moisture, does not operate normally, or has been
dropped.

WARNING: To reduce the risk of fire or electric shock, do not expose this apparatus to rain or moisture.
CAUTION: Apparatus shall not be exposed to dripping or splashing and no objects filled with liquids, such
as vases, shall be placed on the apparatus.
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Средства управления
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Верхняя панель

1.   Включение питания
2.   Основная громкость MAIN VOLUME
3.   Дисплей

4. Кнопка громкости аккомпанемента [ACC.VOL] 
5. Кнопка темпа [TEMPO] 
6. Кнопка переключения чувствительности клавиатуры [TOUCH] 
7. Кнопка выбора режима клавиатуры [K.MODE] 
8. Кнопка метронома [METRONOME] 
9. Кнопка включения секции аккомпанемента [CHORD] 
10. Кнопка синхронизации [SYNCHRO] 
11. Кнопка вступления и окончания [INTRO/ENDING] 
12. Кнопка [START/STOP] 
13. Кнопка заполнения 1 [FILL IN 1] 
14. Кнопка заполнения 2 [FILL IN 2] 
15. Кнопка памяти [MEMORY] 
Кнопки ячеек памяти [M1-M4]

16. Кнопка функции [FUNCTION] 
17. Кнопка ввода [ENTER] 
18. Энкодер для ввода информации [DATA CONTROL]
19. Кнопки [+/-]
20. Кнопки звука и стиля [VOICE/STYLE]

21. Кнопка сустейна [SUSTAIN] 
22.  Кнопки выбора звуков и стилей 

23. Кнопка записи [RECORD] 

24. Кнопка воспроизведения [PLAY] 

25. Кнопка демонстрации  [DEMO] 

26. Кнопка аккомпанемента [ACCOMP.]
27. Кнопка мелодии 1 [MELODY 1] 

28. Кнопка мелодии 2 [MELODY 2] 

 Задняя панель

29. MIDI вход и выход

30. Гнездо подключения педали PEDAL 
31. Гнезда линейного выхода LINE OUT L/R
32. Гнездо для наушников

33. Гнездо питания 12В постоянного тока.

Соединения
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Использование линейного выхода LINE OUT
Линейный выход состоит из выходов левого и правого каналов(Left и Right), и предназначен для подключения вашего инструмента к внешнему усилителю, микшерному пульту или к записывающему устройству. Чтобы инструмент звучал в стерео режиме, необходимо подключать и правый и левый каналы. 

Использование MIDI входа и выхода MIDI IN/OUT
MIDI (цифровой интерфейс музыкальных инструментов) – это стандартный, признанный во всем мире интерфейс, который позволяет соединять между собой электронные музыкальные инструменты и осуществлять обмен данными между ними. Благодаря этому можно передавать и принимать номера и громкость нот, сообщения об изменении программ и другие типы MIDI сообщений.
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Примечание
MIDI вход принимает MIDI сообщения от внешних устройств для управления вашим инструментом. 
MIDI выход передает MIDI сообщения к другим устройствам.
Подключение наушников

Подключите стереонаушники в гнездо Phones jack, при этом встроенные в ваш инструмент динамики автоматически отключатся.

Примечание

Никогда не используйте наушники на высокой громкости, так как это может привести к ухудшению слуха.

Педаль сустейна 
Педаль, которая идет в комплекте с вашим инструментом, при нажатии на неё позволяет увеличить время затухания звука. Вы можете использовать вместо неё педаль, похожую на фортепианную, которая покупается отдельно. Полярность подключенной педали определяется автоматически.
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Примечание

Перед подсоединением педали убедитесь, что инструмент выключен. В противном случае это может привести к неправильному звучанию пианино.

Обычно педаль влияет на звуки, сыгранные после её нажатия. Чтобы изменить полярность педали, держите её нажатой во время включения питания инструмента.
Двойная педаль (покупается отдельно).
К вашему цифровому пианино можно подключать двойную педаль.

Soft педаль (левая): педаль смягчения контролирует громкость звучания инструмента. Нажмите её для снижения громкости.
Sustain (правая): педаль сустейна выполняет те же функции, что и педаль демпфера на обычном пианино, позволяя вам продлевать звучание даже после снятия рук с клавиш.
Полярность педалей определяется инструментом автоматически.

Примечание 

Обычно педаль влияет на звуки, сыгранные после её нажатия. Чтобы изменить полярность педали, держите её нажатой во время включения питания инструмента.
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Гнездо питания.

Сначала включите кабель, идущий от блока питания, в гнездо DC IN, расположенное на задней панели вашего инструмента, а затем подключите блок питания в розетку 220В, 50 Гц.
Базовые операции

Включение питания
Для того чтобы начать играть, включите питание, нажав на кнопку Power. При этом засветится дисплей на передней панели.
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Установка громкости
Сначала установите регулятор MASTER VOLUME посредине между ‘MIN’ и ‘MAX’. Затем в процессе игры вы сможете установить удобный для вас уровень громкости.
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Прослушивание демонстраций

Ваш инструмент содержит 10 песен, демонстрирующих его возможности. Ниже вы узнаете, как выбирать и прослушивать эти песни.
 Прослушивание песни

Нажмите кнопку [DEMO] для воспроизведения демонстрационных песен. Они будут звучать последовательно одна за другой. Для выбора конкретной песни используются кнопки [+] и [-] или энкодер [DATA CONTROL].
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Остановка прослушивания
 Для остановки воспроизведения нажмите кнопку [DEMO] ещё раз.
Звуки


Ваш инструмент содержит 128  (01-128) звуков стандарта General MIDI, 8 (129-136) различных наборов ударных инструментов и перкуссии и 1 набор звуковых эффектов.
Выбор звука 

Нажмите кнопку [VOICE/STYLE], при этом кнопка потухнет, включится режим звуков, и номер и название текущего звука появятся на дисплее.
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Для выбора конкретного звука из списка используются кнопки [+] и [-] или энкодер [DATA CONTROL].
[image: image11.png]°Ry

DATA CONTROL

oaClavi.

124 EE

Paeff





Когда кнопка [VOICE/STYLE] не светится, вы можете использовать кнопки прямого доступа для выбора звуков.
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Примечание 

Надписи над кнопками прямого доступа – это названия звуков.

Звуки

Режим сустейна

Нажмите кнопку [SUSTAIN], при этом кнопка засветится. Она работает как педаль демпфирования и включает режим сустейна, чтобы продлить звучание нот после того,  как клавиши отпущены.
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Нажмите кнопку [SUSTAIN] ещё раз для выключения сустейна.
Выбор режима работы клавиатуры.

Выбор режима разделения клавиатуры

Для выбора режима разделения клавиатуры (SPLIT) нажмите кнопку [K.MODE], после чего на дисплее начнёт мигать курсор возле слова SPLIT.
Ваша клавиатура разделится на две части, и можно будет играть двумя разными звуками  левой и правой рукой одновременно.
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Выбор режима гармонии

Нажмите кнопку [K.MODE] ещё раз для выбора режима гармонии (HARMONY). Курсор будет мигать возле слова Harmony на дисплее.
Гармония будет звучать автоматически в соответствии с аккордами, которые вы играете на клавиатуре, при условии, что включен автоаккомпанемент или функция аккордов (Chord).
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Звуки


Выбор режима полной клавиатуры
 Этот режим позволяет вам автоматически играть аккордами по всей длине клавиатуры.

Нажмите кнопку [K.MODE] снова для выбора режима полной клавиатуры (FULL KEYBOARD), и соответствующий курсор будет мигать на дисплее.  Когда вы играете аккордами в этом режиме, их названия не отображаются на дисплее так, как в режиме автоаккомпанемента.
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 Выбор двойного режима
Нажмите кнопку [K.MODE] снова для выбора двойного режима (TWIN). В этом режиме клавиатура будет разделена на две области.

Левая: от A-1 до С3    Правая: от С#3 до С7
Это может быть очень удобно, когда инструмент используется одновременно двумя музыкантами (например, учителем и студентом), и они могут одновременно играть одним и тем же звуком, и в той же октаве.
Когда включен этот режим, педали автоматически переключаются на другую конфигурацию с двумя педалями сустейна, одна из которых предназначена для левой части клавиатуры, а другая - для правой.
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Выбор нормального режима.

Нажмите кнопку [K.MODE] ещё раз для выбора нормального режима (NORMAL). На дисплее появится слово NORMAL.
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Звуки


Кнопка переключения чувствительности клавиатуры [TOUCH]
В вашем инструменте есть три различных типа чувствительности клавиатуры. Вы можете выбрать из них тот, который наиболее соответствует вашему стилю игры.  

Нажмите кнопку [TOUCH], затем с помощью кнопок [+] и [-] или энкодера [DATA CONTROL] выберите тип чувствительности в диапазоне от 00 до 03. По умолчанию включен тип 02.
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Когда чувствительность отключена, все ноты будут звучать с одинаковой громкостью, независимо от того, как сильно или слабо вы нажимаете на клавиши. Нажмите кнопку [TOUCH] на несколько секунд. На дисплее отобразится значение громкости для этого режима, которое вы можете изменить с помощью кнопок [+] и [-]. 
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 Кнопка темпа [TEMPO]

Темп стилей может изменяться в диапазоне от 20 до 280 bmp (ударов в минуту).
Нажмите кнопку [TEMPO], а затем используйте кнопки [+] и [-] или энкодер [DATA CONTROL] для увеличения или уменьшения значения темпа.
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Функции


Нажмите кнопку [FUNCTION] для входа в меню функций. Нажмите кнопку [FUNCTION] повторно и с помощью кнопок [+] и [-] или энкодера [DATA CONTROL] выберите опцию для установки. Нажмите [ENTER] для подтверждения параметра.

Могут быть следующие опции и их параметры:

[image: image22.png]Option LCD Display Range Default
Dual? on~off off
D.Voice? 01~137 06
OTS? on~off off
Fume. S.Point? 00~87 34
C.Point? 00~87 34
Local? on~off on
Trans? -12~12 00
Tune? -64~63 00
M.Pan? -64~63 00
S.Pan? -64~63 00
D.Pan? -64~63 00
Perf.? M.Oct? -2~2 0
S.Oct? -2~2 0
D.Oct? -2~2 0
M.Vol? 00~127 100
S.Vol? 00~127 100
D.Vol? 00~127 100
Reverb? 00~08 05
Chorus? 00~08 00
M.RVol? 00~63 18
S.RWol? 00~63 18
Effect? D.RVol? 00~63 18
M.CVol? 00~63 18
S.CVol? 00~63 18
D.CVol? 00~63 18
MidIn(01?2~16?7) on~off on
Midi? MidMain? 01~16,0ff 01
MidLeft? 01~16,0ff 02
MidDual? 01~16,0ff 03





Примечание 

Если вы в течение 5 секунд после входа в меню функций не нажмете никакой кнопки, то инструмент автоматически выйдет из этого режима. 
Функции

Удвоение звука
Эта функция предназначена для придания изысканности вашей музыке. Она позволяет играть двумя звуками различных музыкальных инструментов одновременно, для этого создаётся новая комбинация звуков.
Когда эта функция выключена, то звук обозначается, как VOICE R1, а когда включена, то как VOICE R2.

Нажмите кнопку [FUNCTION]  для выбора “Func?”
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Затем, нажав кнопку [ENTER] для подтверждения, выберите “Dual?”
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Нажмите кнопку [ENTER] для подтверждения, а затем используйте кнопки [+] и [-] или энкодер [DATA CONTROL] для включения (Dual ON) или выключения (Dual OFF)  режима удвоения. Когда режим включен (Dual ON), то надпись “DUAL” появится на дисплее.
[image: image25.png]ENTER

Dual On

ey

=

3 3g

i





Функции

Выбор второго звука

Когда надпись “Func?” светится на дисплее, нажмите кнопку  [ENTER] для подтверждения, а затем используйте кнопки [+] и [-] или энкодер [DATA CONTROL], чтобы выбрать “D.Voice?”
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Нажмите кнопку [ENTER] снова, надпись DUAL замигает, и вы сможете выбрать второй звук с помощью кнопок [+] и [-] или энкодера [DATA CONTROL]. 
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OTS
Это очень удобная функция, которая, когда вы выбираете определённый стиль аккомпанемента, автоматически подбирает для вас подходящий к нему звук. 

Нажмите кнопку [FUNCTION]  для выбора “Func?”, затем нажмите [ENTER] для подтверждения. После этого с помощью кнопок [+] и [-] или энкодера [DATA CONTROL] выберите “OTS?”
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Функции

Нажмите кнопку [ENTER] снова, а затем используйте кнопки [+] и [-] или энкодер [DATA CONTROL] для выбора включения (OTS ON) или выключения (OTS OFF) этой функции. Когда функция включена, надпись “OTS” появится на дисплее.
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Точки раздела клавиатуры
С помощью этой функции вы можете установить точки раздела клавиатуры для режима разделения звуков SPLIT и для режима аккордов CHORD.
В меню “Func?” нажмите [ENTER] для подтверждения, и затем используйте кнопки [+] и [-] или энкодер [DATA CONTROL] для выбора “S.Point?” или “C.Point?”
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S.POINT - точка разделения для режима SPLIT
C.POINT - точка разделения для режима CHORD
Нажмите кнопку [ENTER] для подтверждения, а затем установите ноту из диапазона

00-87 с помощью кнопок [+] и [-] или энкодера [DATA CONTROL].
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Функции

LOCAL

С помощью этой функции вы можете отключать или включать встроенные динамики вашего инструмента. 

Нажмите кнопку [FUNCTION]  для выбора “Func?”, затем нажмите кнопку [ENTER] для подтверждения и с помощью кнопок [+] и [-] или энкодера [DATA CONTROL] выберите “Local?”
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Нажмите [ENTER] для подтверждения, и используйте кнопки [+] и [-] или энкодер [DATA CONTROL] для выбора  включения (Local On) или выключения (Local Off) динамиков.
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Local on ---- обычный режим работы. Сообщения от клавиатуры и контроллеров передаются к звуковому модулю.
Local off-----Звуковой модуль инструмента отключен. MIDI функция работает как обычно.

Транспонирование

Функция транспонирования позволяет сдвигать строй инструмента вверх и вниз по полутонам максимум на 12 полутонов (одну октаву). 
Нажмите кнопку [FUNCTION] для выбора меню “Perf.?”
Функции
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Нажмите [ENTER] для подтверждения, и используйте кнопки [+] и [-] или энкодер [DATA CONTROL] для выбора “Trans?”
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 Нажмите кнопку [ENTER] снова, а затем с помощью кнопок [+] и [-] или энкодера [DATA CONTROL] установите величину транспонирования.
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Настройка высоты тона
Эта функция позволяет подстраивать высоту звучания вашего пианино под другие инструменты. 

В меню “Perf.?” нажмите кнопку [ENTER] , затем с помощью кнопок [+] и [-] или энкодера [DATA CONTROL] выберите “Tune?”
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Функции

Нажмите [ENTER] для подтверждения, и используйте кнопки [+] и [-] или энкодер [DATA CONTROL] для установки высоты тона. Диапазон настройки  от-64 до +63.
[image: image38.png]ENTER

00 TUHE

GlE==

Es:é





Панорама

С помощью этой функции вы можете задать положение в пространстве каждой партии инструмента для создания широкой стереокартины.
В меню “Perf.?” нажмите кнопку [ENTER] , и используйте кнопки [+] и [-] или энкодер [DATA CONTROL]  для выбора “M.Pan?”, “S.Pan?” или “D.Pan?” 
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                       M.Pan? ----- панорама основного звука

S.Pan?  ------панорама  второго звука в режиме Split(разделения)
D.Pan? ------панорама второго звука в режиме Dual (удвоения)
Нажмите [ENTER] для подтверждения, затем с помощью кнопок [+] и [-] или энкодера [DATA CONTROL] установите значение панорамы: от -64(влево) до +64(вправо).
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Функции


Октава

С помощью этой функции вы можете установить, в какой октаве будут звучать основной звук, звук  в режиме split и звук в режиме dual.

В меню “Perf.?” нажмите кнопку [ENTER] , затем с помощью кнопок [+] и [-] или энкодера [DATA CONTROL]  выберите “M.Oct?”, “S.Oct?” или “D.Oct?”
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M.Oct?------ Октава основного звука

S.Oct? -------Октава второго звука в режиме Split(разделения) 

D.Oct? ------Октава второго звука в режиме Dual (удвоения)

Нажмите кнопку [ENTER] для подтверждения, и используйте кнопки [+] и [-] или энкодер [DATA CONTROL] для установки значения октавы: от -2 до +2.
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Громкость

С помощью этой функции вы можете установить громкость для основного звука, звука split и звука dual.
Нажмите кнопку [FUNCTION] для выбора меню “Perf.?”, затем нажмите [ENTER] для подтверждения. После этого используйте кнопки [+] и [-] или энкодер [DATA CONTROL] 

для выбора “M.Vol?”, “S.Vol?” или “D.Vol?”
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M.Vol?------ Громкость основного звука

S.Vol?------- Громкость второго звука в режиме Split(разделения) 

D.Vol?------- Громкость второго звука в режиме Dual (удвоения)

Функции


Нажмите [ENTER] для подтверждения, и используйте кнопки [+] и [-] или энкодер [DATA CONTROL] для установки громкости в диапазоне от 00 до127.
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Ревербератор

Эта функция позволяет вам поместить звук инструмента в реалистичное окружение.
Нажмите кнопку [FUNCTION]  чтобы выбрать меню эффектов “Effects?” 
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Нажмите [ENTER] для подтверждения, и используйте кнопки [+] и [-] или энкодер [DATA CONTROL] для выбора эффекта “Reverb?”
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Нажмите кнопку [ENTER] снова, и с помощью кнопок [+] и [-] или энкодера [DATA CONTROL] выберите тип ревербератора. Если вы выбрали OFF, то эффект будет отключен, и индикатор погаснет. По умолчанию установлен ревербератор под номером 05 Hall 2 (Зал 2).
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Доступны следующие типы ревербераторов: 

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	Room1
	Room2
	Room3
	Hall1
	Hall2
	Plate
	Delay
	PanDelay



	Комната1
	Комната2
	Комната3
	Зал1
	Зал2
	Пластина
	Задержка
	Стереозадержка



Функции


Хорус

В меню эффектов “Effects?” нажмите кнопку [ENTER], затем с помощью кнопок [+] и [-] или энкодера [DATA CONTROL] выберите эффект “Chorus?”
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Нажмите [ENTER] для подтверждения, и используйте кнопки [+] и [-] или энкодер [DATA CONTROL]  для выбора типа хоруса.

 Если вы выберете ‘00ChorusOff’, то эффект будет выключен. Это значение стоит по умолчанию, то есть обычно хорус выключен.
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Доступны следующие типы хорусов:  
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	Chorus1
	Chorus2
	Chorus3
	Chorus4
	Feedback
	Flanger
	ShtDelay
	FbDelay

	Хорус1
	Хорус2
	Хорус3
	Хорус4
	Обратная связь
	Фленжер
	Короткая задержка
	Задержка с об.связью


Настройки ревербератора и хоруса.
С помощью этой функции вы можете настроить глубину ревербератора и хоруса для выбранных звуков.

В меню эффектов “Effects?” нажмите [ENTER] для подтверждения, и используйте кнопки [+] и [-] или энкодер [DATA CONTROL] для выбора “M.RevVo?”, “S.RevVo?”, “D.RevVo?”, “M.ChrVo?”, “S.ChrVo?” и “D.ChrVo?”.
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Функции


M.RevVo? ------Глубина реверберации на основном звуке

S.RevVo?  ------ Глубина реверберации звука в режиме Split
D.RevVo? ------ Глубина реверберации звука в режиме Dual 
M.ChrVo? ------ Глубина хоруса на основном звуке

S.ChrVo? ------- Глубина хоруса  на звуке в режиме Split
D.ChrVo? ------- Глубина хоруса на звуке в режиме Dual 
Нажмите [ENTER] для подтверждения, и используйте кнопки [+] и [-] или энкодер [DATA CONTROL] для  установки глубины хоруса и ревербератора. Диапазон от 00 до 63.
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MIDI вход
MIDI IN предназначен для приёма сообщений от других устройств.

Нажмите кнопку [FUNCTION]  для выбора “Midi?”
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Нажмите [ENTER] для подтверждения, на экране появится надпись “MIDIn01?”. С помощью кнопок [+] и [-] или энкодера [DATA CONTROL] вы можете выбрать номер принимаемого MIDI канала (01-16)
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Функции


Нажмите кнопку [ENTER] снова, и используйте кнопки [+] и [-] или энкодер [DATA CONTROL] для включения или выключения этого канала.
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Режим MIDI

В меню “Midi?” вы можете назначить MIDI канал для каждого звука - основного, split и dual. Нажмите [ENTER] для подтверждения, и с помощью кнопок [+] и [-] или энкодера [DATA CONTROL] выберите “MidMain?”, “MidLeft?” или “MidDual?”.
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Нажмите кнопку [ENTER] снова, и выберите номер канала с помощью кнопок [+] и [-] или энкодера [DATA CONTROL].
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Автоаккомпанемент

В вашем инструменте есть 100 стилей аккомпанемента, которые помогут вам достичь полного звучания музыкального коллектива.

Когда функция аккомпанемента включена, инструмент создаёт полноценный аккомпанемент, состоящий из ритма, баса и аккордового сопровождения, основанный на аккордах, которые вы играете левой рукой в секции клавиатуры, предназначенной для автоаккомпанемента (это все клавиши, находящиеся ниже точки разделения). Правая секция клавиатуры свободна для обычной игры.
 Обычно точка разделения – это клавиша F#2, все клавиши слева от нее предназначены для аккомпанемента. 

Выбор стиля

Нажмите кнопку [VOICE/STYLE], кнопка засветится, инструмент перейдёт в режим стилей, и на дисплее появятся номер и название текущего стиля.
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Используйте кнопки [+] и [-] или энкодер [DATA CONTROL] для выбора необходимого стиля.

[image: image58.png]DATA CONTROL

0438Eeat.
95§E§§§§§§

£s2ff





Автоаккомпанемент

Когда кнопка [VOICE/STYLE] светится, вы можете выбрать стиль с помощью кнопок прямого доступа.
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Примечание

Надписи под кнопками прямого доступа – это названия стилей.

Старт стиля 

Нажмите кнопку [START/STOP] для запуска аккомпанемента.
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Нажмите кнопку [START/STOP] ещё раз для остановки аккомпанемента.
Кнопка аккордов [CHORD]
Нажмите кнопку [CHORD] для включения функции распознавания аккордов. Левая часть клавиатуры автоматически становится секцией автоаккомпанемента, все аккорды, сыгранные вами в этой части клавиатуры, будут распознаваться, и на их основе будет построен автоматический аккомпанемент для выбранного вами стиля.
Автоаккомпанемент
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Изменение точки разделения клавиатуры для аккордов.
Удерживайте кнопку [CHORD] нажатой, а затем сыграйте на клавиатуре ноту, которая будет обозначать границу секции аккордов.
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Кнопка синхронизации.
Нажмите кнопку [SYNCHRO] для перехода в режим синхронного отложенного старта. Аккомпанемент начнет звучать только тогда, когда вы сыграете первый аккорд в секции аккомпанемента.
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Кнопка вступления и окончания.
Любой из ритмов вашего инструмента сразу начнёт  играть с подходящего для него вступления, если вы нажмёте на клавишу [INTRO/ENDING].
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Автоаккомпанемент

Если вы нажмете кнопку [SYNCHRO] , а затем [INTRO/ENDING], то аккомпанемент начнёт играть со вступления, как только вы сыграете аккорд на клавиатуре в секции аккомпанемента.
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Нажмите кнопку [INTRO/ENDING] снова, и стиль завершится соответствующим окончанием. 
Кнопка заполнения.

Нажмите кнопку [SYNCHRO], а затем нажмите кнопки [FILL IN1] или [FILL IN2]. Аккомпанемент начнёт играть с заполнения 1 или с заполнения 2, как только вы сыграете первый аккорд в секции аккомпанемента.
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Когда стиль играет, вы можете добавлять вариации ритма или аккомпанемента, нажимая на кнопки [FILL IN1] или [FILL IN2].

Во время звучания основного стиля нажмите кнопку [FILL IN1]  для того, чтобы вставить заполнение длиной 1 такт, на дисплее будет мигать надпись ‘FILL 1 →A’. После того, как прозвучит заполнение, аккомпанемент вернётся к основному стилю.
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Автоаккомпанемент

Во время звучания основного стиля нажмите кнопку [FILL IN2]  для того, чтобы вставить заполнение длиной 1 такт, на дисплее будет мигать надпись ‘FILL 2 →B’. После окончания заполнения стиль перейдёт в режим вариации, то есть будет звучать более насыщенная версия основного ритма.
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Примечание

Если удерживать нажатыми кнопки [FILL IN1] или [FILL IN2] во время воспроизведения стиля, то выбранный вариант заполнения будет повторяться до тех пор, пока вы не отпустите кнопку.
Настройка громкости аккомпанемента

Громкость автоаккомпанемента может изменяться в диапазоне от 00 до 31.

Нажмите кнопку [ACC.VOL], а затем используйте кнопки [+] и [-] или энкодер [DATA CONTROL]  для уменьшения или увеличения громкости.
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Кнопка метронома

Функция метронома незаменима для занятий, а кроме того может обеспечить четкий отсчёт ритма во время записи.

Звук метронома включается и выключается нажатием на кнопку [METRONOME].

Следующие размеры доступны для метронома: 2/2, 1/4, 2/4, 3/4, 4/4, 6/4, 3/8, 6/8, 7/8, 9/8, 12/8. Размер, установленный по умолчанию - 4/4.
Нажмите кнопку [METRONOME], значение размера появится на дисплее, затем с помощью кнопок [+] и [-] или энкодера [DATA CONTROL] выберите необходимый вам размер такта.
Автоаккомпанемент
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Установка темпа метронома.

Нажмите кнопку [TEMPO], а затем используйте кнопки [+] и [-] или энкодер [DATA CONTROL] для увеличения или уменьшения темпа.
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Регистрационная память


Регистрационная память вашего инструмента может сохранять четыре набора установок звука и  аккомпанемента, которые могут вызываться из памяти прямо во время игры нажатием всего лишь на одну кнопку.
Память

В вашем инструменте есть 4 банка памяти, каждый банк состоит из 4 ячеек (M1-M4).

Нажмите кнопку [MEMORY] несколько раз для выбора банка памяти.
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Сохранение
Удерживайте кнопку [MEMORY] и нажмите затем M1 (или M2-M4). Информация будет сохранена в ячейку M1 (или M2-M4). 
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Загрузка
Установки, записанные в ячейки памяти, загружаются простым нажатием на кнопку соответствующей ячейки [M1]- [M4].
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Функция записи

Ваш инструмент позволяет вам записывать и проигрывать песни, состоящие из последовательности аккордов, созданных с помощью автоаккомпанемента, и мелодии, сыгранной на клавиатуре.
Запись

Запись дорожки аккомпанемента
Нажмите и удерживайте кнопку [RECORD], затем нажмите кнопку [ACCOMP.] для перехода в режим записи дорожки аккомпанемента. При этом автоматически включится функция аккордов [CHORD], и засветятся кнопки [RECORD] и [ACCOMP.]. Затем выберите необходимый вам стиль и установите темп.
Нажмите клавишу или аккорд в левой части клавиатуры для начала записи.
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Нажмите кнопку [RECORD] ещё раз для остановки записи. Кроме того, для завершения записи вы можете воспользоваться окончанием аккомпанемента, нажав на кнопку [INTRO/ENDING], после чего запись будет остановлена.
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Запись мелодической дорожки 

Нажмите и удерживайте кнопку [RECORD], затем нажмите кнопки [MELODY1] или [MELODY2]. Кнопка соответствующей дорожки замигает, означая готовность к записи.
Вы можете начать запись, просто начав играть на клавиатуре, либо нажав кнопку [PLAY].
Функция записи
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Остановка записи

Нажмите кнопку [RECORD] снова для окончания записи.

Примечание
Если одна из мелодических дорожек содержит записанную информацию, то она будет воспроизводиться во время записи. Вы можете отключить её, нажав на кнопку дорожки.
Прослушивание записей

Для того чтобы воспроизвести песню с начала, нажмите кнопку [PLAY]. При повторном нажатии на кнопку воспроизведение остановится.
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Удаление

Нажмите и удерживайте кнопку [RECORD], затем нажмите кнопку [PLAY] для удаления всей записанной информации. На дисплее появится надпись “Clear All” (удалить всё).
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Вы также можете удалить выборочно любую из мелодических дорожек, удерживая её кнопку около 2 секунд.

Заводские установки


1. Выключите питание
2. Удерживайте нажатыми  кнопки [+] и [-] , а затем включите питание. После этого произойдёт стирание всех настроек пользователя, и будут восстановлены заводские установки.
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Дополнения


Режимы работы автоаккомпанемента

SINGLE (простой) режим. 
Этот режим позволяет получить прекрасно звучащий аккомпанемент,  используя мажорные и минорные аккорды и септаккорды, которые берутся путем нажатия минимального количества клавиш в секции аккомпанемента.

Получаемый таким образом аккомпанемент полностью соответствует выбранному стилю.

· Мажорные аккорды:

Если вы нажмете ноту до (С) в левой секции клавиатуры, будет звучать аккомпанемент, построенный на аккорде до-мажор (С major). Для выбора нового аккорда нажмите другую ноту в левой части клавиатуры. Эта нота всегда будет являться тоникой следующего аккорда аккомпанемента (например соль (G) для соль-мажора (G-major).

· Минорные аккорды:
Нажмите одновременно тонику и черную клавишу слева от неё.
· Септаккорды: 

Нажмите одновременно тонику и белую клавишу слева от неё.

· Минорные септаккорды:

Нажмите одновременно тонику, и черную и белую клавиши слева от неё.
Дополнения


Режим полной аппликатуры (FINGERED)

Этот режим идеален, если вы знаете, как играть аккорды на клавиатуре, потому что это позволяет вам применять значительно большее количество аккордов с функцией автоаккомпанемента. Ваш инструмент распознает следующие типы аккордов:

[image: image81.png]“
Name Notmal Voicing Chord(C) Display Example for “c” chords
C CMse CM~
] 1-35 @ @
6] 1-(3)-5-6 5 c6 TI m TI "I
7 13-(5)7arl-(3)-57 | CM7 M7 oL kL Bl
i @357 0r CM-*" CMadds 5
7 oM7'1L oM7(1L
1234 (57 & Ly m M
add9] | 1-2-3-5 CMadd9 ) b W B hhdhd ki
5 1-2:3-(5)7 M9 CM7(9) Co Caug
69 1-2:3-(5)6 69 C5(9) TI ”I m
_ —" Caug P o[ofs] [als] o] |o
[m] 1-3.5 Cm Cm Crms Cmz
o e o e 1 [
7] 1-"3-(5)-'7 Cm7 Cm7 o o[o] o 8]
m7b5] i ) Cm7 5 Cm75 Cmadde Cms
madd9] | 1.2'3.5 Cmadd9 Cm(9) " I" "
m9 1-2:"3:(5)-7 Cm9 Co7(9) o] | | ojo] | |o
mI1] 1-2)-"3-45-(*) Cmll Cm7(11) —— J—
mM7] 1-"3-(5)-7 CmM7 CmM7 " "
mM9] 1-2-"3-(5)-7 CmM9 CmM7(9) N la] |o o] | 1] o
dim x Cdim Cdi
! L3> i Cdim7 Cr
dim7] 1-'3-'5-6 Cdim7 Cdim7 " "'I TI
1-3.(5)-7 or m
7] <7 o7 o[ [] 1] o[ [o| |d
1-(3)-57 .
Tousd] | 1457 Csust Crsusd 9|7.| I."
79] 1-2-3-(5)-7 s S m
ojo/s ;| il
7411 HRE S o crit 711
s 7 B9 B13
! 1234507 ) C7 424
713 1.3.(5)-6-"7 o713 CI(13) “ "] TI m
769] 1923507 sk <19 LELE WELEL
7613] a6y [AL] ©7(13) CMrau Crau
7#9] 1-"2-3-(5)-*7 7 c1® m i"
7aug] 1-(3)5-7 CM7aug CM7aug | o] | Ll
7aug] 1-3-'5-7 CTaug CTaug C142+5
susd] 1-4-5 Csusd Csusd TI I"
245] | 125 ClH2+5 ¢ ofo] | |¢





Аккорды указаны в их тонической вариации, но могут использоваться и другие обращения аккордов, за  некоторым исключением: [image: image82.png]6, m6, sus4d, aug, dim7, 6(9), m7(11), 1+2+5.
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Percussion Voice List

Note# | Note | Standart(g) Room(8) | Powed(16] | Ekclroni2d) | Syih(26] Jaz ) Brush(40) | Clissefte) Efiect(56)
W | C | seqCikH
5| #C | eushiop
% | D | ushswil
2| # | eushap
2% | E [ BushswilH —— [ & | ReverseCymbal | Rever se Cymbal —— |[—— | ——
% | F | Snaekol
3| @ | Costonel —— | & [na Ha — |[— | ——
3| 6 | snael —— | ShEkcM | Snael D Eko 2 Sanliz | BushSigpl | &——
3| 6 | Sow
3 [ A [ BassDuml Bass Dunl3
3 | A | OpenhRim Shot
%5 | B [ bassDumM «—— | &— [®bRock BD Analog 1L —— [&— | omom
% | C | BassbumH —— | ®Rmx BDRockd | BDAnalog 1H B0 Jaz BD sz G Casa i
3| #C | side stk e | € | e— |moogielick | €—— |e—— | «—
% | D | snaem SDRoom || 5D Rack SDEecM | D Anaiog 1H SDJazl | Bush SlapH | Waching SOM
% | # | HandChp High- &
0| E | snoed SDRoomH | SDRockRm | SDEecH | 5D Analag 1L SDdazA__| BusiTa | MachngSDH | Sap.
| F | Fooromt RoomTom 1| Facklom! | € Tom | ndlog Tom | —— [bushin] | «— Scialch Push
4| | HiHoiCosed | €—— | &—— | «—— |AnabgPHClsedl| ¢—— |6—— | «—— Sciaich Pul
# | 6 | FoorlomH Roomlom 3| Focklon? | ETom | AndogTom 2 —— [bushimz | e—— Slcks
4| #6 | HrHat Pedal —— | &— | «— |mdoghiClosed?| e—— |[&—— | «—— Square Click
& | A | lowlm Roomlom3| Focklom3 | ETom 3 | Andoglomd ——— |bushims | e—— Wim Click
4§ | ®A | HrHalOpen ——— | & [ «—— [AndogHHiOpen | &—— [e—— | «—— im. el
4B | MdlmL Room fom 4| FockTomd | £ fom 4| AnabgTom 4 —— [bushimd | e— GiFreihoiz
# [ C | MdlomH Room Jom 5| FodkTom5 | £ fom 5 | AnabgTom s —— |buhiomt | «—— GiCuoge
49 | 4C | ConCymball | &—— | €—— | e—— | andog Cymbal —— [e—— | romOmlOpen | GiCuiose
5| D | Hghlom Room Tom 6| RodkTomé | £ fom 6 | AnabgTomé «— |bushiomé | «—— Sting Siap.
51| 0 | mideCymball Fad Oy Closed_| FleyCliok
5 | E | Chiness Cymbal Laughing
5 | F | mideCymbal Cupl Screaming
S| #F | Tomboune Punch
5 | G | Spish Cymoal Hear Beat
% | | Cowtel —— | &— | &—— |andogCoubsl — |e— | «— Foolseps |
5 | A | CrshCymbai2 Hard OymHGpen | Footdeps 2
5| # | Vibasap Appiase
5 | B | RideCymbald FHard OymHChosed | Door Crecking
8 | C | bongoH Door
61| w | bongol Sciaieh
6 | D | CogaHMie | €—— | &—— | «—— |AnabgCongaH —— |[e— | «— Wind Chimes
83 #D | CongaHOpen | «—— | &—— «—— | Analog CongaM — | e—— — Carnging
[ E | Congal — [ — «—— | Analog Congal — | —— — CarSiop
% | F | TmbaeH Carpass
% | # | Tmbael Cars
67 | 6 | AgogoH Sien
% | # | Agogol Tian
6 | A | Cabosa Jetplane:
| #A | Maoss —— | &—— | e— |andoghaacas —— |e— | «—— Helicopter
T | B | SomoawhsteH Statship
7| C | Sombawhstel Gun shot
75| # | CuioShot Machine Gun
7 | D | Cuiolong Laseigun
75 #0 | Claves — | —— &—— | Analog Claves —— | &—— ~— Explosion
W® | £ | Wood BockH Dog
T | F | woodBockl HoseGalop
7| # [ GucaMue —— | € | scuichPush | SciaichPush —— |e— | e&— Biid
W | 6 | GucaOpen —— [ &— T[scuhpu [scrchpul —— |[e— | e— Ran
8| 6 | Tionge Mite Thunder
8| A | TiangeOpen wind
8| | Shaer Secshore
8 | B | Jngesel Stieam
W] C | sellliee BuBBle
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50 | 48 | Strings Ensemble 2 100 88 | Fx4 (Atmosphere)
Acoustic Grand Piano 51 | 50 | Synth Strings 1 101[ 100 Fx 5 (Brightness)
Bright Acoustic Piano. 52 | 51 | Synth Strings 2 102|101 | Fx 6 (Gobiins)
Elestric Grand Piang 53 | 82 | ChoirAahs 108[ 102 | Fx7 (Echoes)
Honky-Tark Piano 54 | 53| Voice Oohs 104 | 108 Fx8 (Soi-Fi)
Elestric piano 1 55 | 54 | Synthvoice Ethnlc
Elestric Piano 2 56 | 55 | Orchestra Hit 105[ 104] sitar
Harpsichord Brass 106 105| Banjo
Clavi 57 | 56 | Trumpet 107 | 108 | Shamisen
Ghromatic Percussion 88 | 57 | Tombone 108|107 | Koto
09 | 08 | Celesta 59 | 58| Tuba 108 [ 108| Kalimba
10 | 09 | Glockenspiel €0 | 58 | Muted Trumpet 110 108| Bagpipe
11| 10 | Music Box 61 | 80 | French Hom 111 110 Fiddie
12 | 11 | Vibraphone 62 | 61 | Brass Section 112[ 111 |_Shanai
13 | 12 | Marimba 63 | €2 | SynthBrass1
14 | 13 | Xylophone | 84 | 63 | SynthBrass2 118 | 112 | Tinkle Bell
15 | 14 | Tubular Bells | Reed 114 | 113| Agogo
[ 18 | 15 | Dulsimer €5 | 64 | Soprano Sax 115] 114 Steel Drums
[organ 68 | 85 | Alto Sax 116 115 Woodblock
17 | 18 | Drawbar Organ 67 | 66 | Tenorsax 117 118 Tako Drum
18 | 17 | Percussive Organ €8 | 7 | Baritone Sax 118 117 | Melodic Tom
19 | 18 | Rock Organ 69 | 88 | Oboe 118[ 118] Synth Drum
20 | 19 | Church Organ 70 | €8 | EnglishHomn 120[ 118] Reverse Cymbal
21 | 20 | Reed Organ 71 | 70 | Bassoon Sound Ettacts
22 | 21 | Accordion 72 | 71 | Carinet 121] 120 Guitar Fret Noise
23 Harmorica | Pl 122 | 121 | Breath Noise
[ 24 | Tango Accordion 73 | 72 | Piccolo 123|122 | Seashore
[ Gur 74 | 73 | Fute 124 123 Bird Tweet
25 Acoustic Guitar(Nylon) 75 | 74 | Resorder 125 124 Telephone Ring
26 Acoustic Guitar (Steel) 78 | 75 | PanFiute 126 125 Helicopter
27 Elestric Guitar (Jazz) 77 | 78 | Blown Bottle 127 128 Applause
28 Elestric Guitar (Clean) 78 | 77 | Shakuhachi 128 127| Gunshot
29 | 28 | Elestric Guitar(Muted) 79 | 78 | Whistie [Percussion
30 | 28 | Overdriven Guitar 80 | 78 | Ocarina 129 StandardP.
31 | 30 | Distortion Guitar SynthLead 130 RoomP.
32 | 31 | Guitar Harmonics. 81 | 80| Lead1(Square) 131 PowerP.
Bass 82 | 81 | Lead 2 (Sawtooth) 132 ElatrP.
33 | 32 | Acoustic Bass 83 | 82 | Lead 3 (Calliope) 133 SynthP.
34 | 33 | Finger Bass 84 | 83 | Lead4 (Chiff) 134 JazzP.
35 | 34 | Pick Bass 85 | 84 | Lead 5 (Charang) 135 BrushP.
36 | 35 | Fretless Bass 88 | 85 | Lead 6 (Voice) 126 ClassicP.
a7 | 36 | SlapBass 1 87 | 86 | Lead7 (Fifth) 137 Effect Sounds
38 | 37 | SlapBass2 88 | 87 | Lead 8 (Bass+Lead)
39 | 38 | Synth Bass 1 [ SynthPad
40 | 39 | Synth Bass 2 ["ag | 88 | Pad 1 (NewAge)
["stringa B0 | 89 | Pad 2 (Warm)
41 [ 40 | Violin 91 | 80 | Pad 3 (Polysynth)
42| 41 | viol 92 | 91 | Pad4 (Choir)
43 | 42 | celo 83 | 92 | Pad 5 (Bowed)
44 | 43 | Contrabass 94 | 93 | Pad 6 (Vstalic)
45 | 44 | Tremolo Strings 85 | 84 | Pad 7 (Halo)
48 | 45 | Pizzicato Strings. 98 | 96 | Pad 8 (Sweep)
47 | 48 | Orohestral Harp Synth Etfects
48 | 47 | Tmpani 97 | 86 | Px1(Rain)
Ensemble 98 | 87 | Fx2(Soundmck)
49 | 48 | Strings Ensemble 1 99 | 98 | Fx3(Crystal)
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Style List
NO STYLE NAME NO STYLE NAME NO STYLE NAME
8 BEAT 35 LATIN DISCO 70 MAMBO
01 8BEAT MODERN 36 DISCO 71 SALSA
02 MERSEY BEAT 37 DISCO PARTY 72 BEGUINE
03 SURF POP 38 DISCO FEVER 73 REGGAE
04 8BEAT 39 NEWYORK DISCO 74 SWINGY REGGAE
05 60'S ROCK SWING&JAZZ BALLROOM
06 HARD ROCK 40 BIG BAND FAST 75 DANGE BAND
07 ROCK SHUFFLE 4 BIG BAND MID 76 ENGLISH WALTZ
08 80'S ROCK 42 BIG BAND BALLD 77 FOXTROT
16 BEAT 43 JAZZ CLUB 78 QUICK FOXTROT
09 16 BEAT1 44 SWING 79 QUICKSTEP
10 16 BEAT2 45 JAZZ BALLAD 80 TANGO
1 POP SHUFFLE 46 DIXIE LAND 81 HABENERA TANGO
12 GUITAR POP 47 RAGTIME 82 PASODOBLE
13 JAZZ ROCK 48 STRIDE PIANO 83 SAMBA
14 SWING FUNK 49 MODERN JAZZ 84 CHAGHA
15 POP ROCK R&B 85 JVE
BALLAD 50 SOUL 86 RHUMBA
16 PIANO BALLAD 51 DETROIT POP 87 VIENNESE WALTZ
17 LOVE SONG 52 RHYTHM&BLUES TRADITIONAL
18 6/8 MODERN 53 6/8 SOUL 88 214 MARCH
19 6/8 SLOW ROCK 54 TWIST 89 6/8 MARCH
20 SHOW BALLAD 55 ROCK&ROLL 90 214 POLKA
21 POP BALLAD 56 BOOGIEWOOGIE 91 6/8 POLKA
22 16BEAT BALLAD 57 6/8 BLUES 92 TARANTELLA
DANCE 58 3/4 GOSPEL 93 SIRTAKI
23 RAP 59 GOSPEL SHUFFLE 94 SCOTTISH REEL
24 DANCE POP COUNTRY 95 HAWAIIAN
25 HOUSE 50 COUNTRY 8 BEAT 96 MARIACHI
28 SWING HOUSE 81 COUNTRY POP WALTZ
27 CLUB DANCE 62 COUNTRY SWING 97 SWING WALTZ
28 CLUB LATIN 63 COUNTRY 2 STEP 98 JAZZ WALTZ
29 GARAGE 64 COUNTRY BALLAD 99 WALTZ
30 TECHNO 65 BLUE GRASS 100 FRENCH WALTZ
31 DANCE 8BEAT 66 COUNTRY WALTZ
32 HIP HOP LATIN
33 CHILL OUT 67 MERENGUE
DISCO 68 BOSSANOVA
34 70'S DISCO 69 POP BOSSA
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MIDI Implementation Chart

Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1) 1-16CH
Channel Changed 1) 1-16CH
Mode Default Mode 3 Mode 3
Messages X X
Altsrad fiom— X
Note 0~127 0~127
Number :True voice hidaandad 0~127
Velocity ~Note ON 0O 9nH,v=1~127 O 9nH,v=1~127
Note OFF O 9nH,v=0 or 8nh O 9nH,v=0 or 8nh
Affter Key's X

Pitch Bender

X
(0]
Control Change 0,32 o 0 Bank Select
1 X o Modulation
5 X o] Portamento time
6 o o Data Entry
7 o o] Volume
10 [e] o Pan
11 X o Expression
84 o o] Sustain
85 o o Portamento
668 X o] Sostenuto
87 o] o Soft pedal
80,81 o] o DSP TYPE
91,83 o o DSP DEPTH
100,101 o] 0(*2) RPN LSB,MSB
120 o o] All sound off
121 X o Reset all Controllers
122 o 0 Local control
Programe 006-127 0 0-127
Change : True 0-127 0-127
System Exclusive % 0
System : Song Position X X
Song Select X X
Common : Tune X X
Aux Local on/off [e] [e)
All Notes Off o] o
Messages : Active Sense X o
Reset X o

Mode1:0OMNI ON,POLY Mode2:OMNION,MONO O: Yes
Mode3:OMNI OFFPOLY Mode4:OMNI OFF,MONO X: NO

*1: Main voice track (01-16).Default: 01
Split voice track (01-16).Default: 02
Dual voice track (01-16).Default: 03
Percussion track (01-16).Default: 10

*2: Registered parameter number:

#0: Pitch sensivity
#1: Fine tuning cents
#2: Coarse tuning in half-tones
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Specifications

Keyboard: 88Keys with Touch Sensitivity

Display: LCD Display

Polyphony: 64

Voices: 137

Voice Control: Sustain, Octave, Touch, Trans, Split, Twin, Tine

Effect: Reverb, Chorus

Styles: 100

Style Features: Synchro, Start/Stop, Intro/Ending, Fill In 1, Fill In 2,
Acc.Vol, Metronome, Tempo

Keyboard Control: Normal, Split, Chord, Harmony

Demo: 10

Song Recording: Multi-track (1 accompaniment + 2 melody track ) record

and playback
Registration Memory: 4x4,
Interface: DC 12V power socket, Pedal socket, Line out R jack,
Line Out L(Mono}) jack, Phones jack, MIDI in/out jack,
Speakers: 2 -YDT816(4 Q*10W)
Dimensions (W x D x H ): 1143mm*515mm*310mm
Weight: 17.1Kg
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